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MADDE 1: GENEL KURALLAR

Oyuncularin ATES SPOR ORGANIZASYON resmi sitesindeki kullanici isimleri veya
sitedeki profillerinde yer alan PSN bolumu PSN isimleri ile ayni olmalidir. Aksi takdirde
oyuncunun oynama izni yoktur. Oynadidi takdirde mag tekrar edilir ve hem oyuncu hem
takim kaptanlari 2 mag oynamama cezasi alir. Farkli PSN ile oynayan kisi yasakli bir oyuncu
ise takim kaptanlari 3 mag ceza alir.

Oyuncu bulmak, takimi maglara hazirlamak ve ATES SPOR ORGANIZASYON yénetimi
tarafindan belirlenen ATES SPOR ORGANIZASYON sisteminin bazi gerekliliklerini yerine
getirmek kaptanlarin birinci sorumlulugudur. Bu sorumluluklari yerine getirmeyen kaptanlar
hakkinda ATES SPOR ORGANIZASYON yénetimince ilk énce yazili uyari yapilir. Bir
diizelme olmamasi durumunda ise kaptan ATES SPOR ORGANIZASYON liglerinden
suresiz banlanir.

Herhangi bir sekilde ATES SPOR ORGANIZASYON platformlarinda (Facebook, Twitter,
Instagram vb.) kufurll, hakaret igeren alayci irk¢i vb sdylemler yasaktir. Birinci ve en 6nemli
ilkelerimizden olan centilmenlik ve saygi kurallari gergevesinde bu kurallara uymayan kisiler
batan Ates Spor Organizasyonlarindan uzaklastirilacaktir.

ATES SPOR ORGANIZASYON platformlarinda baska ligleri ve organizasyonlari
kotilemek, hakaret etmek veya reklamlarini yapmak ayni sekilde baska platformlarda
ATES SPOR ORGANIZASYON aleyhinde konusmak, kétilemek hareket icerikli
yazismalar yasaktir. Tespiti halinde durumun ve olaylarin gelisimine bakilarak yénetim
tarafindan uyari veya uzaklastirma tarzinda cezalar uygulanir.

Ates E-Spor Futbol Ligine kayit olan oyuncular, ulusal yada uluslararasi ligde oynayamaz.

MADDE 2: ATES SPOR ORGANIZASYON LIGLERINE KATILIM SARTLARI

Takimda 1 kaptan, 2 yardimci kaptan ve en az 14 oyuncu bulunmasi gerekmekte olup,
basvuru formunun E-SPOR KULUBU tarafindan, ATES SPOR ORGANIZASYON’a teslim
edilmesi gerekmektedir. Takimlar igerisinde kaptanlar dahil en fazla 20 kisi bulunabilir.

Depozito olarak 2.000,00 TL 6deme yapma. (Kullbin sezonu problemsiz bitirmesi halinde
bu tutar sezon sonunda E-SPOR KULUBU'ne iade edilecektir.)

MADDE 3: LIGDEN CEKILME VEYA TAKIMLARIN LIGDEN iHRACI

Ligden cekilen veya ihra¢ edilen takimlarin 6demis olduklari lige katilim depozito ucretleri
geri iade edilmez.

Ligin ilk devresi tamamlanmadan ligden ¢ekilen yada ligden ihrag¢ edilen takimlarin oynadigi
ve oynayacag! tum maglar karsi takimlarin lehine 1-0 olarak tescillenir.

Ligin ikinci devresi basladiktan sonra ligi tamamlanmadan ligden cekilen takimlarin ikinci
devre maclarinin tamami karsi takimlarin lehine 1-0 olarak tescillenir. llk devre oynadigi
maclara midahale edilmez.

Sezon devam ederken yalnizca devre arasinda lige takim alinabilir. (Cekilen takimlarin
yerine)

Lig yonetiminin 3 mag ust Uste sahaya ¢ikmayan veya 3 mag Ust Uste hukmen maglup olan
takimlari ligden ihrag etme hakki bulunmaktadir.
Ligden ihrag edilen takim kaptanlari suresiz olarak liglerden uzaklastirilir.

Oyuncular serbest statlye diuser. Ancak takim kaptanlarinin sikayeti dogrultusunda
oyuncularin huzursuz ¢ikardigl ve takimin ligden ihrag edilmesinde pay sahibi olduklari



anlasllirsa, bu oyuncular da suresiz olarak uzaklastirilir.

MADDE 4: LIGDEN DUSME VE YUKSELME SiSTEMi

TEFL ve TEPL liglerinde dusme veya yukselme olmayacaktir. VPG liglerinde ilk sezon
oynanan A, B, C ve D gruplarindaki mucadeleler sonunda, takimlar topladiklari puanlara
goére ikinci sezonda VPG 1, VPG 2, VPG 3 ve VPG 4 liglerinde yerlestirilecektir.

MADDE 5: MUSABAKA KURALLARI

Mag baslama saati en fazla 10 dakika ertelenebilir. 10 dakikadan fazla gecikmenin oldugu
ilk mag icin, takim kaptanlari resmi olarak uyarilir. Bagka bir magta yine ayni sekilde
gecikme olursa takim kaptanlari 1 ma¢ oynamama cezasi alir. Rakip takim o glin maca
cikmak istemezse mac baska bir tarihe ertelenir.

Mac¢ baglamadan (maga baglanma esnasinda) veya magin ilk 5 dakikas! iginde oyuncu
baglantisi kopmus ise ve herhangi bir gol atiimamis veya herhangi bir kart gérilmemis ise
oyuncusu dusen takim magctan c¢ikabilir. Bu en fazla 1 kez yapilabilir. 2. magta oyuncu
oyuncu baglantisi kopsa bile artik mag terkedilmez. 5. Dakikadan itibaren oyundan ¢ikis
yapan takimlar resmi olarak uyarilir, baska bir haftada tekrar ayni hatanin yapilmasi halinde
takim kaptanlari 1 ma¢ oynamama cezasi alir. Rakip takim maca ¢ikmak istemezse mag
baska bir tarihe ertelenir.

Takimlar TEFL ve TEPL liglerinde 11 kisi sahaya ¢ikmak zorundadir ve ANY secilmesi
zorunludur. VPG liglerinde en az 9 kisi sahaya ¢ikmak zorunludur. Tim durumlarda ANY
pozisyonunun segilmesi zorunludur. ANY segilmeden mag¢ tamamlanirsa rakip takim itiraz
edebilir ve mag tekrarina karar verilir. ANY segmeyen takimin kaptanlari tekrar edilen magta
forma giyemez.

Takimlarda kaleci olmasi zorunludur ve kaleciler ANY pozisyonunda oynayamaz.

Mag¢ esnasinda kalecinin baglantisinin kopmasi kural ihlali degildir. Fakat bu durumun
surekli tekrar etmesi halinde lig adminleri durumu inceleyip bu durumu kotu niyetli kullanan
kalecinin 1 sezon boyunca ligden uzaklastirilmasina karar verilir. (Daha 6nce hi¢ kaleye
gegmeyen ve hiicum bolgelerinde oynayan bir oyuncunun kaleye gegip ve gectigi her macta
mag¢ baslamadan baglantisinin kopmasi ko6t niyetli duruma ornektir.)

DURAN TOPLAR;

Duran toplarda top oyun akisl igerisine girmeden ve gectigi anda kaleciyi topa mudahale
edemeyecegi ve hareket edemeyecegi sekilde marke etmek, gol gizgisi Uzerinde ya da 6
pas icinde kalecinin topa midahale edemeyecegdi sekilde ve hareket alaninin kisitlanacagi
sekilde oyuncu bulundurmak yasaktir. A takimi oyuncusu tarafindan kalecinin hareketinin
kisittanmasi gole sebep oluyorsa, oyuncuya 1 mag oynamama cezasi verilecektir ve eger
A takimi magi kazandiysa mag tekrar edilecektir.

Frikiklerde savunma yapan takimin kendi kalesini korumak amaciyla kale ¢izgisine veya alti
pas igine oyuncu koymasi yasaktir. Tespit edildigi takdirde A takimi oyuncusu 1 mag
oynamama cezasl alacaklardir. Bu durumun mag¢ skorunun gidisatina etki ettigi tespit
edilirse itiraz halinde mag tekrarina karar verilir. Kornerlerde savunma yapan takim kale
cizgisinde kaleci haricinde on ve arka direk savunmasi yapma amagl iki oyuncu
bulundurabilir.

Duran toplarda herhangi bir oyuncuyu tackle yaparak KASITLI sekilde dusurmek yasaktir.
Boyle bir duruma sebep olan oyuncu 1 ma¢ oynamama cezasi alacaktir. Bu durumun mag
skorunun gidisatina etki ettigi tespit edilirse itiraz halinde mag tekrarina karar verilir. Fizikli
oyuncuya garparak ikili micadelede dusmek vb durumlar bu konuya dahil degildir.

Glitch kullanimi kesinlikle yasaktir. Glitch kullanan oyuncu tespit edilirse sezon sonuna
kadar ligden uzaklastirilacaktir. Rakip takimin itirazi durumunda mag tekrar edilecektir.



Kaleci esofmani ve kaskiyla oyuncu olarak oynamak yasaktir. Boyle bir durum olursa
oyuncu 1 mag oynamama cezasl! alacaktir. Tekrari halinde oyuncu sezon sonuna kadar
uzaklastirilacaktir.

Kaleci olarak oynayan oyuncularin oyunu duraklatma tusuna basip, kaleciyi any oynayan
oyuncuya yani bot oyuncuya birakmasi yasaktir. Bu durumun tekrarlanmasi halinde durum
inceleme altina alinacak ve kaleciye ceza uygulanacaktir.

Oyuncularin kendi cinsiyetlerine uygun oyuncu karakteriyle oynamasi zorunludur. Farkl
cinsiyette bir karakter ile oynadidi tespit edilirse 3 ma¢ oynamama cezasi alacaktir. Ayni
takimda bir sezonda bu kural ihlali 2 kez tespit edilir ise mevcut takim kaptanlari da 2’ser
mag oynamama cezasi alacaklardir.

MADDE 6: TAKIM KAPTANLARI ve OYUNCULARIN MAC GUNU SORUMLULUKLARI

TEFL ve TEPL ligi kaptanlari, mag¢ gunu Turkiye saati ile 15:00’a kadar mag kadrosunu,
dizilis (isim soyisim) olarak ATES SPOR ORGANIZASYON yetkilisine bildirmek zorundadir.
Ayrica bu saate kadar canli yayinin yapilacagi linkler yonetime iletilmelidir.

TEFL ve TEPL ligleri takim kaptanlari, ilk 11°deki oyuncularinin saha igerisinde ki lakaplarini
kendi isimleri yapmasi konusunda uyarmalidir. Aksi takdirde lakabina bagka bir isim yazan
oyuncular 1 ma¢ oynamama cezasl alacaktir. VPG liglerinde oyuncular kendi isimlerine
yazmak zorunda degildir. Fakat kufur, siyaset icerikli lakap koymak yasaktir. Tespiti halinde
oyuncu en az 2 mag ceza alacaktir.

TEFL, TEPL ve VPG liglerin takim kaptanlari, ma¢ sonunda PSN Oyuncu Listesi, tium
oyuncularinin performans istatistiklerini (6zet bélumleri) gésteren bir video; devre arasinda
da oyuncularin boylarini gosteren bir video kaydi almak zorundadir. Kayit Playstation
icerisinden alinmalidir. Telefon kamerasi ile alinan kayitlar gegersiz olarak sayilacaktir. Bu
videonun linki Discord ATES SPOR ORGANIZASYON takim-boy-istatistik-video kanalinda
mactan sonra en ge¢ 2 saat icinde paylasiimak zorundadir.

Tam liglerin takim kaptanlari, magtan sonra 2 saat igerisinde tum oyuncularin istatistik
girislerini. yapmak  zorundadir. Bu istatistik  girislerinin VPG  sistemine
(virtualprograming.com) yapilmasi zorunludur. istatistikler girilirken, mag¢ sonu videosu
ayrica VPG sistemine eklenmelidir.

Bu sorumluluklarin bir tanesinin eksik yapilmasi halinde takim kaptanlari dnce resmi olarak
uyarilacaktir, tekrari halinde 3 takim kaptani da 2 mag oynamama cezasi alacaktir.

MADDE 7: PUAN ESITLIGI

Ayni puana sahip takim sayisi iki ise;

- Once bu iki takimin kendi aralarinda oynadiklari miisabakalardaki puan Ustiinligiine
bakilir.

- Kendi aralarindaki musabakalarda puan esitligi varsa bu musabakalardaki gol averajina
bakilir. (Bu misabakalarda atilan gollerde esitlik varsa, deplasmanda fazla gol atan
takim dUstln sayilimaz.)

- Kendi aralarindaki musabakalarda puan ve gol esitligi devam ediyorsa, genel
puantajdaki gol averajina bakilir.

- Takimlarin gol averajlari da esit ise daha fazla gol atmig olan takim Ustin sayilir.

Yukaridaki bu sartlara ragmen esitlik devam ediyorsa hikmen yenilgisi olmayan takim Gstin
sayilir.

BUtun bu sartlara ragmen esitligin devam etmesi halinde belirtilen esaslara gore ilgili



takimlar arasinda yapilacak tek macli eleme usull uygulanacak bir misabaka neticesinde
kazanan takim Ustln sayilarak nihai sonug alinir.

Ayni puana sahip takim sayisi U¢ veya daha fazla ise;

- Bu takimlarin birbirleriyle oynadiklari musabaka sonuglarina gore yapilan puan cetveli
ile kesin sonug belirlenir. (Puan cetvelinde esit puanli iki veya daha fazla takim arasinda
oynanan musabaka sonuglarina tekrar bakilmaz.)

- Once bu puan cetvelinde takimlar arasinda puan Ustinligiine bakilir.

- Puan cetvelinde puan esitligi varsa |. bentte belirtilen puan cetvelindeki gol averajina
bakilir. (Bu miUsabakalarda atilan gollerde esitlik varsa, deplasmanda fazla gol atan
takim GUstln saylimaz.)

- Gol averajl da esit ise daha fazla gol atan takima bakilir.

Batun bu sartlara ragmen takimlarin puanlari ile attiklari ve yedikleri gol sayilari esit ise
genel puan cetvelindeki averaja bakilir. Genel puan cetvelindeki averajlar esit ise daha fazla
gol atmis olan takim Ustun sayilir.

MADDE 8: KART CEZASI

Magcta kirmizi kart géren oyuncu 1 mag oynamama cezasi alacaktir. Ayrica 4 mag sari kart
gbren oyuncu da 1 mag oynamama cezasi alacaktir.

Bir sezonda, ayni kategorideki musabakalarda Ust Uste ya da aralikh olarak toplam 4 (dort)
sar kart (ilgili lig statlistinde sari kart sayisinin 4’den fazla veya az olarak belirlenmesi
halinde lig statlistinde belirlenen sayi dikkate alinir) géren bir E-Sporcu cezali duruma
dustigu kategorinin ilk resmi misabakasinda musabaka isim listesine yazilamaz. Cezali
duruma dusen futbolcu, cezali duruma distugu kategori disindaki kategorilerde oynayabilir.

Sari kart uygulamasinda Profesyonel Ligler ve Turkiye Kupasi kategorisi ayri ayri
degerlendirilir.

Bir E-sporcunun bir misabakada sari kart gérmesinden sonra, dogrudan kirmizi kart veya
ikinci bir sari kart nedeniyle kirmizi kart gérmesi halinde s6z konusu sari kartlar toplam 4
(dort) sar kart hesabinda dikkate alinmaz.

Bir sezonda gorulen sari kartlar ve cezalari sonraki sezona taginmaz.

MADDE 9: OYUNCU TRANSFERI & TESCILi VE TAKIM KADROLARI

Her takim igin oyuncu sayisi maksimum 20 olacaktir (kaptanlar dahil).

20 oyuncunun en fazla 10 tanesi yabanci uyruklu oyuncu olabilir. ilk 11’de ise en fazla 5
yabanci uyruklu oyuncu olabilir.

TEFL ve TEPL liglerinde lige kayit formlarini eksiksiz dolduran oyuncular oynayabilir. Lige
kayit formlari Eylul ayi icerisinde paylasilacaktir.

Bir oyuncu 1 sezonda en fazla 2 kullp ile resmi lig maglarina ¢ikabilir.

Sezon igerisinde 1 adet transfer donemi olacaktir. Transfer donemleri resmi misabaka Bu
doénemler ile ilgili detayl bilgiler asagidaki gibidir.

TRANSFER DONEMI (Devre arasinda olacaktir.)

- KulUpler bu dénemde 5 oyuncuyu serbest birakabilecektir. Bagska takima transfer olan
ve hi¢ maca ¢ikmayan oyuncular bu 5 oyuncu sinirindan bagimsiz olarak degerlendirilip
kadrodan cikarilabilecektir.

- Kadroda kalan kontenjana gére 20 oyuncuya kadar transfer yapabilirler.



- 5'ten fazla maga ¢ikan oyuncu serbest birakmak isteyen kulUpler, 6. oyuncudan itibaren
lig yonetiminin oyuncu basina belirledigi serbest birakma tcretini ddemek zorundadir.

- Bu ddnemde takimdan takima oyuncu transferi gergeklesebilir.

- ik resmi miisabaka tarihinden 24 saat dnce transfer dénemi sona erecektir.

Ligde oynamasi yasak olan oyuncular ATES SPOR ORGANIZASYON yénetimi tarafindan
kulUplere bildirilir ve bu oyuncularin transferi yasaklanir.

Sezonun herhangi bir ddneminde, kullpten Ust dizey bir yetkili tarafindan takim menajeri
veya kaptaninin sézlesmesinin feshedilmesi ve yeni bir menajer veya kaptan ile anlagiimasi
durumunda, mevcut takimdan tim oyuncular bosa c¢ikartilir ve mevcut menajere serbest
oyuncu transferi ve mevcut takim listesinin bildiriimesi igin 2 hafta sure ile izin verilir.
Bosa ¢ikan oyuncular transfer olmak igin transfer donemini beklemek zorundadirlar.

Oyuncunun E-spor faaliyeti disinda vaki hastalik veya istirahat halinin bir ayi agmasi veya
oyuncunun en az bir ay muddetle kesinlesmis hak mahrumiyeti veya musabakadan men
cezasl almig olmasi durumunda, kulip sezonun herhangi bir ddneminde oyuncuyu serbest
birakabilir.

MADDE 10: OYUNCULARIN MiLLi TAKIMA CAGIRILMASI

Turk Milli Takimlari’nin, misabakalari ile hazirlik calismalarina katilacak oyuncularin
cagrilari ATE§ SPOR ORGANIZASYON tarafindan yazili olarak yapilir ve bu cagrilar
ATES SPOR ORGANIZASYON Discord kanalinda yayinlanir.

Tirk Milli Takim kaptani ATES SPOR ORGANIZASYON yénetimi tarafindan belirlenir.

MADDE 11: ULUSLARARASI KUPA MUSABAKALARINA KATILIM

Belli liglerde dereceye giren kulupler VPG Sampiyonlar Ligi ve Avrupa Ligi’ne katilmaya hak
kazanacaktir. Kag¢ takimin hangi kupa organizasyonuna katilacagi sezon basinda sizlerle
paylasilacaktir.

MADDE 12: ORGANIZASYON ve SORUMLULUK

Studyoda, musabaka oOncesinde, esnasinda ve sonrasinda saglik, guvenlik, triban
duzenlemesi, organizasyon, siddet ve dlzensizligin onlenmesi ile ilgili tim duzenlemeleri
yapma gorevi ATES SPOR ORGANIZASYON yonetimine aittir.

ATES SPOR ORGANIZASYON , fikstiirii hazirlamaya, fikstirde gerekli degisiklikleri
yapmaya, musabakalarin gun, saat ve yerlerini degistirmeye yetkilidir.

Miisabakalar ancak bazi resmi tatillerde veya ATES SPOR ORGANIZASYON'un belirttigi
ekstra haftalarda ertelenebilir.

ATES SPOR ORGANIZASYON, miisabakalarin canl olarak yayinlanacagi ve oyuncularin
misafir edilecedi studyoyu elverissiz hava sartlari ihtimali de dahil olmak Uzere
musabakanin tayin ve tespit edilen tarihte oynanmasi i¢in hazir hale getirmek zorundadirlar.

Oyuncular, misabaka yapacaklari yere en az iki saat 6nce gitmek ve bu Stati’nin ekinde
yer alan zaman gizelgesine uygun hareket etmek zorundadirlar

Misabakanin oynanacagi gin maclardan 4 saat once studyo denetimi yapilir. Bu denetime
ATES SPOR ORGANIZASYON temsilcileri katilr.

Reklam amagli olarak studyo igerisinde bulunan maskotlarin misabaka dncesinde ve devre
arasinda musabaka baslamadan 10 dakika 6nce oyun alanini terk etmeleri zorunludur.



MADDE 13: GUVENLIK

ATES SPOR ORGANIZASYON yéneticileri, miisabaka ©ncesinde, esnasinda ve
sonrasinda studyo c¢evresinde ve studyo iginde ilgili kamu kurum ve kuruluslariyla
koordinasyon igerisinde hareket ederek emniyet ve glvenligin saglanmasi igin gerekli her
turld dnlemi almak zorundadirlar.

Stldyoda, her turll silah, kesici veya delici alet veya sis bombasi, ses bombasi, maytap
gibi patlayici, parlayici, yanici, yakici maddeler ile tas, metal gibi firlatilabilecek veya
yaralayici nitelikte sert cisim veya tehlike arz edebilecek veya musabaka duzenini
bozabilecek diger maddeler, vuvuzela veya onun meydana getirdigi desibel seviyesine
yakin bir seviyeye ulasabilecek diger nesneler ile g¢evreyi kirletecek nitelikte rulo, lazer
pointer ve benzeri cisimler bulundurulamaz.

MADDE 14: LiG iSiM SPONSORLUGU

Tum musabakalar 6ncesinde gergeklestirilecek seremonilerde, lig ve takimlar tarafindan
yapilacak olan sosyal medya ve diger paylasimlarinda Lig Isim Sponsoru bulundurulur.

Sponsor temsilcileri lig maglarinin oldugu gunler studyoya giris hakkina sahip olur.

Tum muUsabakalarin canli yayinlarinda mag¢ o6ncesi, ma¢ aralari ve mag¢ sonrasi
programlarinda Lig Isim sponsoru ekranda bulundurulur.

MADDE 15: KUPA ve MADALYALAR

TEFL ve TEPL ligleri ve Stper Kupa musabakalarini birinci olarak tamamlayan kulUplere,
kural olarak ilgili kulibin son lig misabakasi sonunda ATES SPOR ORGANIZASYON
tarafindan sampiyonluk kupasi verilir.

Kupanin nasil tasarlanacagina ve ne sekilde iiretilecegine ATES SPOR ORGANIZASYON
yonetimi tarafindan karar verili. Kupa seremonisi organizasyonu ATE$ SPOR
ORGANIZASYON tarafindan yapilir.

Sampiyon olan kullip kupa seremonisine katilmak zorundadir. Seremoniye kulip menajeri,
teknik heyet, musabaka isim listesinde yer alan oyuncular, kadroya giremeyen diger
oyuncular ve seromonide bulunma hakki olan goérevliler olmak Uzere en fazla 25 Kisi
katilabilir. Kupa térenine oyuncularin formalari ile katilmalari zorunludur.

Kupa seremonisine katilacak ve bu maddenin 5. fikrasinda yer alan kigiler, dncelikle ATES
SPOR ORGANIZASYON Bagkani veya ATES SPOR ORGANIZASYON As Baskani
tarafindan gérevlendirilen Yénetim Kurulu Uyesinden madalyalarini aldiktan sonra
platformda kendileri icin ayrilan bdélime gegerler. Son olarak takim kaptani platforma
gelerek madalyasini aldiktan sonra kendisine kupa takdim edilir.

Kuliip, ATES SPOR ORGANIZASYON'undan izin almak kosulu ile ATES SPOR
ORGANIZASYONU tarafindan yapilacak olan kupa seremonisi sonrasinda ayni veya farkli
bir giinde sampiyonluk kutlamalari yapabilir. Sampiyonluk kutlamalarinin yayin hakki
bedelsiz olarak munhasiran ligin resmi yayinci kurulusuna aittir.

Uyusmazlik Cézum Kurulu, bu madde kapsaminda yukumlilUklerini yerine getirmeyen
kulUplere asagida belirtilen yaptirimlari uygulamaya yetkilidir:

Para cezasi,
Bir veya iki tam ve birbirini takip eden transfer ve tescil donemi boyunca transfer yasagi.
Ihlalin Ggten fazla tekerrtrt halinde iki transfer ve tescil ddnemi boyunca transfer yasagi ve



para cezasl,verilir.

!hlalin agirhgina gore yukarida belirtilen yaptirmlar ayr ayri veya birlikte uygulanabilir.
Ihlalin tekrari, agirlastirici sebep olarak varsayilir ve bu durumda daha agir cezalar verilir.

Yukaridaki fikralar kapsaminda gecikmis alacagi olan ATES SPOR ORGANIZASYONU,
yazili olarak Uyusmazlik C6zum Kurulu’na bagvurarak bor¢lu kulip hakkinda yaptirim
uygulanmasini talep edebilir.

MADDE 16: YURURLUK
is bu sbézlesmede yer alan organizasyonun statiisii, ATES SPOR ORGANIZASYON
Yonetim Kurulu’nun 2024/2025 sezonu dncesi toplantisinda kabul edilmis ve ATES SPOR
ORGANIZASYON Discord kanalinda yayinlanarak vyirirliige girmisti. ATES SPOR
ORGANIZASYON, gergeklestirdigi ve gergeklestirecegi TEFL, TEPL ve VPG ligleri
talimatlarinda degisiklik yapma hakkini sakli tutar.

MADDE 17: iTIRAZ
KulUpler veya kisiler, herhangi bir kulibln transfer veya misabaka kurallarina aykiri sekilde
hareket ettigini gorur ve itirazda bulunmak isterlerse info@atesesports.com adresine mail
atabilirler. Yapilan itirazlar 5 is gunu icinde degerlendirilecek ve geri donus saglanacaktir.

MADDE 18: YURUTME

is bu sézlesmede yer alan organizasyonun talimatlarini, ATES SPOR ORGANIZASYON
yurutir ve maddelerde degisiklik yapma hakkini sakl tutar. Ayrica s6zlesme igerigindeki
organizasyona dair talimatlarda hikme baglanmamis olan hususlar hakkinda ATES SPOR
ORGANIZASYON karar vermeye, mevcut hiikiimleri revize etmeye, organizasyonu
gelistirmeye, vyayin, sponsorluk, reklam gibi ¢alismalar/anlasmalar yapmaya,
organizasyonun gelirini artirmaya yonelik degisiklikler yapmaya yetkilidir. Yazili kurallar
harici bir durum yasanirsa, bu durum ATES SPOR ORGANIZASYON tarafindan
degerlendirilir ve karar alinir. E-spor kultbt alinan bu kararlara uymakla yukamludur.

Ates Spor Organizasyon ith. ihrc.
San. Ve Tic. Ltd. Sti.
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